1 VIDEOTECHNIKA

Pod pojmom videotechnika rozumieme subor vzajomne funkéne prepojenych
elektronickych, optickych a elektromechanickych zariadeni sluziacich na snimanie, rezijné
spracovania, zdznam a sucasnt reprodukciu zvukovych a obrazovych informacii. Televizna
technika mé teda za ilohu zosnimat’ vSeobecne pohyblivé farebné deje (televizna kamera),
zosnimany signal uchovat’, spracovat, prenasat’ na potrebné miesta a v kone¢nom dosledku
previest opat’ na taku podobu (obraz), aby bol schopny posobit’ na nase zrakové organy

(televizor).

1.1 TYPY VYUCBOVYCH VIDEOPROGRAMOV

Obsah a forma vyuc¢bového videoprogramu musi koreSpondovat’ s vyucovacim procesom.

Vzhl'adom na troven riadenia vyucovacieho procesu vyucbovym videoprogramom mozeme

zoradit’ jednotlivé videoprogramy do nasledujtceho poradia:

v Intrukcia

v Interaktivna prednaska

v'Expozicia testu

v Motiva¢ny vyucbovy videoprogram
v Prednaska s ilustraciami

v Ingpirativny vyucbovy program

v'Expozicia k rieSeniu pripadovych stadii

v Exkurzia - nerezirovana
- rezirovana
v Dokumentarny vyuc¢bovy videozdznam - nerezirovany

- rezirovany



1.2 POSTUP PRI TVORBE VYUCBOVYCH VIDEOPROGRAMOV

Tvorba vyucbovych programov ma 3 etapy:

v

Literarna priprava
struény popis vsetkych ¢innosti
vysvetl'uje problematiku, ktora sa ma spracovat’ a zobrazit’ televiznym spdsobom

obsah tvori literdrny scenar a technicky scendr obsahujici diel¢ie obrazy,

sposoby snimania, uhol zaberu, druh zaberu, pohyb kamery a popis osvetlenia
Vlastné natacanie

Dokoncovacie prace

1.3 ZASADY PRI TVORBE VYUCBOVYCH VIDEOPROGRAMOV

Pri tvorbe vyucbovych videoprogramov je dolezité dodrzat’ nasledujuce zasady:
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\
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odborny poradca by mal trvalo spolupracovat’ s rezisérom a ostatnymi tvorcami

videoprogramu

problematika musi byt’ vysvetl'ovana postupne a uplne zrozumitel'ne

pre va¢siu nazornost’ je treba pouzivat’ trikové zabery

diagramy a nadpisy musia byt dostatocne vel'ké a dobre Citatel'né
komentar musi byt vystizny, struény, vecny a nesmie byt’ ruseny hudbou

je vhodné v maximalnej miere pozivat’ zdbery vyhotovené metddami vedeckej

kinematografie (makro, mikro snimky a pod.)



Priklad Struktury scendra:

3. Priebeh vyucovacej hodiny (Cas, Struktura uciva, Cinnost’ ucitela, ¢innost Studentov,

pouzitie didaktickyCh POMOCOK,...) . cuiiiieiieiiiieiieeeeee e e

5. Odkazy na literatiru a  pramene informacii pre  dalSie  samostatné

Uloha pre $tudujtcich:

© Pokuste sa navrhnut’ literarny scenir didaktického videoprogramu.



